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HALOWE MISTRZOSTWA
SEDZIOW

WIELKOPOLSKIEGO ZWIAZKU
PILKI NOZNEJ

KLECZEW, 18.11.2012 .



REGULAMIN TURNIEJU

. Cel imprezy:

I integracja Srodowiska sedziowskiego

I popularyzacja wspoétzawodnictwa sedziéw w pitce noznej
I

wymiana do$wiadczen na ptaszczyznie pitkarskiej jak i sedziowskiej

forma przygotowania kondycyjnego sedziéw do rozgrywek

. ORGANIZATORZY

I Koninski Okregowy Zwiazek Pitki Noznej

I Burmistrz Miasta i Gminy Kleczew

F Kolegium Sedziéw OZPN Konin

. Miejsce i termin

e Hala Widowiskowo Sportowa w Kleczewie, ul. Baiatobrodzka 33

o 18 listopad 2012r.
. Uczestnicy:

> KS Kalisz

KS Konin

KS Leszno

>
>
> KS Pita
>

KS Strefa Poznanska

W turnieju moga uczestniczy¢ sedziowie rzeczywisci posiadajacy aktualne badania lekarskie,
ktdrzy nie byli zgtoszeni w rozgrywkach w ciggu ostatnich dwoch latach.

Kazda druzyna moze posiada¢ w swoim sktadzie 10 zawodnikow + 3 osoby towarzyszace.
Na parkiecie wystepuje 4 zawodnikéw + bramkarz.

. System rozgrywek:
F system ,kazdy z kazdym” wedtug

I o kolejnosci zespotéw decyduije:
- liczba zdobytych punktow
- wynik bezposredniego spotkania
- rdznica bramek
- wieksza liczba zdobytych bramek



I punktacja turnieju

- 3 pkt za zwycigstwo
- 1 pkt za remis
- 0 pkt za porazke

6. Program turnieju:

przyjazd ekip do godz. 9%

odprawa techniczna o godz. 915

otwarcie mistrzostw o godz. 930

ogtoszenie wynikow i wreczenie nagréd o godz. 14%
zakonczenie turnieju o godz. 142

obiad 0 godz. 1430

Na odprawe zaprasza sie kierownikéw druzyn. Prosimy o dostarczenie
skladéw druzyn zgodnie z przestanym zatacznikiem.
F Terminarz gier

Lp. | Godz. Druzyna Druzyna Wynik
1. g% Poznan Pita
2 10% Konin Kalisz
3 10%® Poznan Leszno
4 11% Pita Konin
5 11% Leszno Kalisz
6 11> Poznan Konin
7 12" Pita Leszno
8 12% Poznan Kalisz
9 13% Leszno Konin
10 [13% Pita Kalisz
o Klasyfikacja koncowa
Miejsce Druzyna Punkty Bramki
1
2
3
4
5




FE  Wyréznienia

NAJLEPSZY BRAMAKARZ

NAJLEPSZY STRZELEC

NAJLEPSZY ZAWODNIK

7. Uwagi ogdlne:

Wysoko$¢ wpisowego dla kazdej druzyny 250,00 zt

¢ Organizatorzy zapewniajg opieke medyczng podczas turnieju, ubezpieczenie druzyn we
witasnym zakresie

¢ |Interpretacja wszelkich spraw nie objetych niniejszym regulaminem nalezy do
organizatordw turnieju.

e Organizatorzy nie biorg odpowiedzialno$ci za straty, szkody, kontuzje i nieszczesliwe
wypadki zaistniate przed, podczas i po turnieju.

Il. PRZEPISY GRY W PILKE NOZNA PODCZAS TURNIEJU

1.

Pole gry:

- wymiary: mecze odbywac sie beda boisku od pitki recznej z bramkami o wymiarach 5 m x 2 m
- pole karne: typowe jak na boisku do pitke recznej,

- strefa zmian: wzdtuz linii bocznej 5 m od linii Srodkowej, gdzie usytuowane sg tawki dla
zawodnikow rezerwowych.

llosé zawodnikow:

- w zawodach na boisku biorg udziat dwie druzyny, kazda sktadka sie 5 zawodnikow, w tym
bramkarz,

- do rozpoczecia zawoddw druzyna musi mie¢ minimum 4 zawodnikow,

- jezeli w wyniku wykluczenia badz kontuzji w druzynie pozostanie mnigj niz trzech zawodnikow
zawody zostajg zakonczone,

- zawodnik wchodzacy moze wej$¢ na pole gry po opuszczeniu przez zawodnika schodzacego,

- wszystkie zmiany dokonywane sg bez ograniczen systemem hokejowym z wyjatkiem
bramkarza, ktérego mozna wymieni¢ na rezerwowego, badz zawodnika z pola jedynie w
przerwie w grze za zgoda sedziego.

Czas trwania zawodow:

- zawody trwajg dwa réwne okresy 10 minutowe,

- zawodnikom przystuguje prawo do przerwy migdzy dwoma czesciami gry 2 minuty,

- wszystkie dtuzsze w grze wywotane np. grozng kontuzjq itp. wymagajg zatrzymania czasu gry.



. Rozpoczecie i wznowienie gry:

- podczas wznowienia gry zawodnicy druzyny przeciwnej nie moga znajdowac sie blizej niz 5 m
- bramkarz wprowadza pitke do gry reka,

- z rozpoczecia gry bramki nie mozna zdoby¢.

- po ztapaniu pitki przez bramkarza, musi jg wprowadzi¢ w ciggu 5 sekund.

. Pitka w grze i poza gra:

- pitka jest poza grg, jezeli catym obwodem przekroczy linie bramkowa lub linie boczng zaréwno
po parkiecie jak i w powietrzu, gdy gra zostata przerwana przez sedziego gwizdkiem oraz gdy
pitka dotknie sufitu lub innych przedmiotéw zawieszonych nad polem gry,

- w innych przypadkach pitka pozostaje w grze, jesli znajduje sie na polu gry oraz odbije sie od
stupka lub poprzeczki badz tez sedziego, ktdry pozostaje na polu gry.

. Gra niedozwolona i niesportowe zachowanie:

- zgodnie z przepisami gry w pitke nozna z wyjatkiem gry wslizgiem,

- zabrania sie gry wslizgiem, prawidtowy wslizg traktowany bedzie, jako gra
niebezpieczna, za ktéry podyktowany zostanie rzut wolny posredni z wyjatkiem
bramkarza we wtasnym polu bramkowym,

- przy ocenie gry wslizgiem bez kontaktu nie uwzglednia sie realnej szansy zdobycia bramki
przez zawodnika druzyny przeciwnej,

- podczas wykonywania rzutéw wolnych mur powinien znajdowac sie w odlegtosci 5 m od pitki,

. Rzut karny

- rzut karny wykonywany jest z 7 metrow.
. Wrzut (w pitce halowej — rzut z autu)

- rzut z autu wykonywany jest nogg, a zawodnik druzyny przeciwnej musi znajdowac si¢ 3m od
pitki,

- czas na wprowadzenie pitki po jej ustawieniu wynosi 5 sekund,

- rzut z autu wykonywany jest z linii lub zza linii bocznej (do 1 m),

- wykonanie rzutu z autu w sposob nieprawidtowy (np. z pola gry) i opdznianie wznowienia gry
(powyzej 5 sekund od momentu ustawienia pitki) bedg karane przyznaniem rzutu z autu
druzynie przeciwnej.

. Rzut zrogu

- rzut z rogu wykonywany jest z miejsca zetkniecia sie linii bocznej z linig bramkowa,
- przy wykonywaniu rzutu z rogu zawodnik druzyny przeciwnej musi znajdowac si¢ w odlegtosci
5 m od pitki.

10.Kar indywidualne

- Kary: z.k. - bez konsekwenciji, cz.k — kara 2 minut (zawodnik nie moze wystepowac do konca
danego meczu). W kolejnym meczu zawodnik ukarany wykluczeniem moze wystepowaé¢ pod
warunkiem, ze komisja sedziowska nie wykluczy zawodnika za wybitnie niesportowe
zachowanie.



11.Uwagi ogdlne

- w przypadkach nieobjetych niniejszym regulaminem obowigzujg ,przepisy gry w pitke
nozna”.



